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Règlement Gamers Assembly Trophée Clubic.AR3 09 

 
Command and Conquer : Alerte Rouge 3™ 

 Trophée Clubic Alerte Rouge 3 

 Discipline officielle à la Gamers Assembly 2009 

 16 joueurs qualifiés 

   Lots pour le tournoi final : Jeux EA pour les 16 joueurs, Trophée pour  
  le 1er, matériels informatiques pour les 3 premiers. 

Age minimum requis : les participants doivent avoir 14 ans minimum. Une 

attestation parentale est obligatoire pour les mineurs. 

 

Sommaire (sommaire cliquable) 

1. Informations générales ............................................................................................................................. 2 

1) Frais à la charge des joueurs ...................................................................................................... 2 

2) Informations importantes ......................................................................................................... 2 

2. Structure du tournoi ................................................................................................................................. 3 

1) Informations générales ............................................................................................................. 3 

2) Phase 1 : Phase de poules .......................................................................................................... 3 

3) Choix des cartes ........................................................................................................................ 3 

4) Phase 2 : Phases e-sport & amateur ........................................................................................... 4 

5) Phase 3 : Phases consolantes e-sport et amateur ....................................................................... 4 

3. Déroulement des parties .......................................................................................................................... 5 

1) Informations pratiques .............................................................................................................. 5 

2) Enregistrement des joueurs ....................................................................................................... 5 

3) Répartition des joueurs ............................................................................................................. 5 

4) Retards ..................................................................................................................................... 6 

5) Paramètres de la partie ............................................................................................................. 6 

6) Informations diverses................................................................................................................ 7 

4. Comment reporter son résultat ............................................................................................................... 7 

1) Informations générales ............................................................................................................. 7 

2) Les replays ................................................................................................................................ 7 

5. Déconnections, latence et timing du Tournoi .......................................................................................... 7 

1) Déconnections .......................................................................................................................... 7 

2) Horaires et Timings de matchs ................................................................................................... 8 

6. Tricheries, Violation des règles, Comportement ..................................................................................... 9 

7. Les Gagnants et les Lots ............................................................................................................................ 9 

8. L’équipe d’administrateurs du Trophée Clubic ...................................................................................... 10 

 

 



Gandalf & Gargeto Règlement du Trophée Clubic @ G.A 2009 2 

1. Informations  générales  

Le Trophée Clubic.09 AR3 est organisé par Electronic Arts France en partenariat avec Clubic, LDLC, 

Futurolan, CnC-Addict, Xp3rt.com ainsi que TimeOfWar. 

Cette coupe réunira 16 joueurs francophones de 14 ans et plus ǎǳǊ ǳƴŜ ŎƻƳǇŞǘƛǘƛƻƴ ǉǳƛ ǎΩétalera du samedi 

11 au dimanche 12 avril 2009 au Futuroscope de Poitiers. Elle se décompose en deux parties : 

- La première phase de qualifications en ligne est désormais terminée. Sa clôture a eu lieu le dimanche 29 

mars à 23h59. 

[ΩŜƴǘǊŞŜ Ł ƭŀ DŀƳŜǊǎ !ǎǎŜƳōƭȅ Ŝǎǘ ƻŦŦŜǊǘŜ ǇŀǊ Electronic Arts France à tous les qualifiés. LDLC met à 

disposition sur place les seize ordinateurs nécessaires au bon déroulement de la compétition. Clubic sera 

ǎǳǊ ǇƭŀŎŜ ǇƻǳǊ ǊŞŀƭƛǎŜǊ ǳƴ ǊŜǇƻǊǘŀƎŜ ǾƛŘŞƻ ŘŜ ƭΩŞǾŞƴŜƳŜƴǘΦ 

Le présent règlement concerne la deuxième phase du Trophée Clubic qui se déroule à la Gamers Assembly. 

 

1) Frais à la charge des joueurs 
 

Les frais que le joueur devra débourser pendant la Gamers Assembly sont : 

 ƭŀ ŎƘŀƳōǊŜ ŘΩƘƾǘŜƭ όŘŞƧŁ ǊŞǎŜǊǾŞŜ ǇŀǊ 9!ύΣ Ł ǇŀȅŜǊ ǎǳǊ ǇƭŀŎŜΦ 

 [Ŝ ǘǊŀƧŜǘ ŜƴǘǊŜ ǾƻǘǊŜ ŘƻƳƛŎƛƭŜ Ŝǘ ƭŜ CǳǘǳǊƻǎŎƻǇŜΣ Ǉƭǳǎ ŘΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴ ǎǳǊ ƭŜ ǎƛǘŜ ŘŜ ƭŀ D!Φ 

 tƻǳǊ ŦƛƴƛǊΣ ŘŜ ǉǳƻƛ ƳŀƴƎŜǊ ƭŜ ƳƛŘƛΣ ƭΩŀǇǊŝǎ-midi et le soir du samedi 11 avril ainsi que pour la 

journée du dimanche 12 avril. 

 

 

2) Informations importantes 

 
Toute personne ayant un contre-temps l'empêchant de venir à la Gamers Assembly devra prévenir les 

administrateurs par le biais du forum de discussion mis en place sur Timeofwar ou par messages privés, 

a{bΣ ƻǳ ŜƳŀƛƭΦ {ƛ ƭΩǳƴ ŘŜǎ ƧƻǳŜǳǊǎ ǉǳŀƭƛŦƛŞǎ ŘŜǾŀƛǘ ǇƻǳǊ ǳƴŜ Ǌŀƛǎƻƴ Ȅ ƴŜ Ǉŀǎ ǾŜƴƛǊ Ł ƭŀ DŀƳŜǊǎ !ǎǎŜƳōƭȅΣ 

ŎΩŜǎǘ ƭŜ ƧƻǳŜǳǊ ǎǳƛǾŀƴǘ ŘŜ ǎŀ ǇƻǳƭŜ ǉǳƛ ƭŜ ǊŜƳǇƭŀŎŜǊŀΦ 

Tous les replays de vos matchs se trouveront sur www.xp3rt.com après la compétition. 

Tous les joueurs qualifiés pour la finale à la GA sont priés de venir avec leur Carte Nationale d’Identité ou 

un Passeport ou un Permis de Conduire. 

En cas de problème, veuillez contacter les administrateurs via leur adresse mail : 

 gandalf@timeofwar.com ou gargeto@cnc-addict.com  

 

 

 

 

 

http://www.electronicarts.fr/
http://www.clubic.com/
http://www.ldlc.com/
http://www.gamers-assembly.net/
http://www.cnc-addict.com/
http://www.xp3rt.com/
http://www.timeofwar.com/
http://www.xp3rt.com/
mailto:gandalf@timeofwar.com
mailto:gargeto@cnc-addict.com
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2. Structure du tournoi   

1) Informations générales 

 
Le format utilisé pour tout le tournoi final à la Gamers Assembly  est  1 contre 1 en BO3. Les joueurs 

doivent utiliser la dernière version du jeu Alerte Rouge 3. 

Le tableau du tournoi est disponible ICI. 

 

2) Phase 1 : Phase de poules 
 

Les 16 joueurs qualifiés sont répartis dans 4 poules (A, B, C, D). Ces groupes sont constitués de quatre 

seeds, déterminés suivant votre classement de la première phase qualificative. La répartition des seeds a 

été faite par les administrateurs eux-mêmes.  

 

 

 

Une victoƛǊŜ ƭƻǊǎ ŘΩǳƴ ƳŀǘŎƘ ǊŀǇǇƻǊǘŜǊŀ о Ǉƻƛƴǘǎ ŀǳ ǾŀƛƴǉǳŜǳǊ Ŝǘ л point au vaincu. Lorsque tous les matchs 

ŘΩǳƴŜ ǇƻǳƭŜ ǎŜǊƻƴǘ ƧƻǳŞǎΣ ƭŜ ƴƻƳōǊŜ ŘŜ Ǉƻƛƴǘǎ ŘŜ ŎƘŀǉǳŜ ƧƻǳŜǳǊ ǎŜǊŀ ŎƻƳǇǘŀōƛƭƛǎŞ Ŝǘ ƭŜ ŎƭŀǎǎŜƳŜƴǘ ǎŜǊŀ 

établi.  

Les deux premiers de chaque poule se qualifient pour la phase finale à double élimination appelée, PHASE 

FINALE E-SPORT. Ces joueurs restent donc en course pour le titre.  

Les deux derniers de chaque poule rejoignent la phase finale appelée, PHASE FINALE AMATEUR.  

Si à la fin de la phase de poules, on constatait un ex-æquo concernant les premières et/ou secondes places, 

le résultat de la confrontation directe dépŀǊǘŀƎŜǊŀ ƭŜǎ ŘŜǳȄ ǇǊƻǘŀƎƻƴƛǎǘŜǎΦ {Ωƛƭ ȅ ŀ ǘǊƻƛǎ ƧƻǳŜǳǊǎ ŜȄ-aequo, 

une rencontre en BO1 sera organisée entre les trois joueurs pour les départager. 

 

3) Choix des cartes 
 

Lors de la phase de poules, le choix de la carte est déterminé comme ceci : la carte du premier match est la 

carte choisie par les organisateurs, indiquée sur le tableau. Ensuite, le perdant du premier match choisit la 

ŎŀǊǘŜ ǇŀǊƳƛ ƭŜǎ т ŎŀǊǘŜǎ ƻŦŦƛŎƛŜƭƭŜǎ ǇƻǳǊ ƭŜ ǇǊƻŎƘŀƛƴ ƳŀǘŎƘΦ 9ǘ ŀƛƴǎƛ ŘŜ ǎǳƛǘŜΧ tƻǳǊ ǊŞǎǳƳŜǊΣ ƭŜ ǇǊƛƴŎƛǇŜ Ŝǎǘ 

ǉǳŜ ƭŜ ǇŜǊŘŀƴǘ ŘΩǳƴ ƳŀǘŎƘ ŎƘƻƛǎƛ ƭŀ ŎŀǊǘŜ ǎǳǊ ƭŀǉǳŜƭƭŜ ƭŜ ǇǊƻŎƘŀƛƴ ƳŀǘŎƘ ǎŜǊŀ ƧƻǳŞΧ bƻǘŜȊ ǉǳŜ ƭŜ ǇŜǊŘŀƴǘ ƴŜ 

peut pas choisir la même carte que celle qui vient d'être jouée. Pendant un BO3 aucune map ne doit être 

http://tournois.timeofwar.com/Gamers_Assembly_2009/Final_GA.xls
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jouée deux fois. Si nous constatons une carte utilisée deux fois, le match sera purement et simplement 

annulé. 

Les 7 cartes retenues sont: Base de combat flottante, Chasse-neige, Force industrielle, Île en feu, L'île 

éternelle, République de Cabana, Temple principal. 

 

 

4) Phase 2 : Phases e-sport & amateur   
 

Les phases finales E-{thw¢ Ŝǘ !a!¢9¦w ǎŜ ŘŞǊƻǳƭŜƴǘ ǎƻǳǎ ƭŀ ŦƻǊƳŜ ŘΩǳƴ ǘŀōƭŜŀǳ Ł ŘƻǳōƭŜ ŞƭƛƳƛƴŀǘƛƻƴ*.  

Le choix des cartes reste identique à celui de la phase de poules. 

La finale E-{thw¢ ǎŜ ƧƻǳŜǊŀ ǎǳǊ ƭŀ ƎǊŀƴŘŜ ǎŎŝƴŜ ŘŜ ƭΩŀƳǇƘƛǘƘŞŃǘǊŜ ŘŜ мнлл ǇƭŀŎŜǎΦ 

 (*) Comment comprendre le winner bracket et le loser bracket ? 

Lors du premier tour nous avons 16 joueurs, lorsque le premier tour est terminé, les 8 gagnants se verront invités à 

ŎƻƴǘƛƴǳŜǊ ƭΩŀǾŜƴǘǳǊŜ Řŀƴǎ ƭŜ ζ ǿƛƴƴŜǊ ōǊŀŎƪŜǘ η ό².ύΣ ƭŜǎ у ǇŜǊŘŀƴǘǎ ǎŜǊƻƴǘ ǾŜǊǎŞǎ Řŀƴǎ ƭŜ ǘƻǳǊƴƻƛ ŘŜ ǊŜǇşŎƘŀƎŜ όǉǳŜ 

ƭΩƻƴ ŀǇǇŜƭƭŜǊŀ ƭŜ ζ ƭƻǎŜǊ ōǊŀŎƪŜǘ η ό[.ύΦ /Ŝǎ у ǇŜǊŘŀƴǘǎ Ŏƻƴǎǘƛǘǳeront donc le premier tour du LB. Ils jouent selon les 

mêmes modalités que dans le WB, les gagnants de ce premier tour continuent leur repêchage dans le LB, les perdants 

seront définitivement éliminés. 

Lors du second tour du winner bracket, 4 joueurs seront éliminés, ceux-ci viendront rejoindre les 4 vainqueurs du 

premier tour du LB. Et constitueront le second tour du LB (8 joueurs). Le troisième tour du LB sera constitué de 4 

joueurs. Le quatrième tour aura également 4 joueurs. Le 5ème tour et le 6ème tour nous auront deux joueurs. Après la 

finale entre WB et LB. Le perdant si c'est le joueur du WB ira en LB et donc rejouera une dernière fois contre le gagnant 

du match WB vs LB. Pour plus d'info visiter ce lien : Cliquez Ici. Les Winner et Loser bracket fonctionneront de la même 

manière, le but d'un winner et loser c'est que les joueurs ont une deuxième chance, tous sans exception. 

 

5) Phase 3 : Phases consolantes e-sport et amateur 
 

Les joueurs éliminés du looser bracket de la phase e-sport rejoignent la phase Consolante E-SPORT pour 

disputer une dernière phase finale. 

De même, les joueurs éliminés du looser bracket de la phase amateur rejoignent la phase Consolante 

AMATEUR pour disputer une dernière phase finale. 

Le choix des cartes de ces deux phases consolantes est identique à celui de la phase des poules. 

Les phases consolantes se déroulent à simple élimination. 

 

 

 

 

http://en.wikipedia.org/wiki/File:NSB-doubleelim-draw-2004.png
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3. Déroulement des parties  

1) Informations pratiques 
 

 

Les 16 ordinateurs prêtés par LDLC, sont mis à la disposition des joueurs pour toute la durée du tournoi. 

Chaque ordinateur sera équipé de Windows XP SP2, un clavier, une souris optique, tapis de souris et un 

casque audio, de port USB 2.0, de prise jack et de ports PS2 pour clavier et souris. 

Les 16 joueurs sont autorisés à amener leur clavier, souris, tapis de souris et casques audio personnels. Ils 

ŘƻƛǾŜƴǘ ŞƎŀƭŜƳŜƴǘ ŀǇǇƻǊǘŜǊ ƭŜǎ ǇƛƭƻǘŜǎ ŘΩƛƴǎǘŀƭƭŀǘƛƻƴ ǎƛ ōŜǎƻƛƴ ǇƻǳǊ ƭŜǎ ŦŀƛǊŜ ŦƻƴŎǘƛƻƴƴŜǊ ǎƻǳǎ ²ƛƴŘƻǿǎ ·t 

SP2. Toute installaǘƛƻƴ ŘŜ ǇƛƭƻǘŜǎ Řƻƛǘ ǎŜ ŦŀƛǊŜ ŀǾŜŎ ƭΩŀŎŎƻǊŘ Ŝǘ ƭŀ ǇǊŞǎŜƴŎŜ ŘΩǳƴ ŀŘƳƛƴƛǎǘǊŀǘŜǳǊΦ 

[Ŝǎ ƧƻǳŜǳǊǎ ǇŜǳǾŜƴǘ ŞƎŀƭŜƳŜƴǘ ǾŜƴƛǊ ŀǾŜŎ ƭŜǳǊ ǇǊƻǇǊŜ ƻǊŘƛƴŀǘŜǳǊ Ŝǘ ŞŎǊŀƴ ǎΩƛƭǎ ƭŜ ǎƻǳƘŀƛǘŜƴǘΦ 

9ƴŦƛƴΣ ƭŜǎ ƧƻǳŜǳǊǎ ǎƻƴǘ ŀǳǘƻǊƛǎŞǎ Ł ƛƴǎǘŀƭƭŜǊ ǎǳǊ ƭΩƻǊŘƛƴŀǘŜǳǊ Ƴƛǎ Ł ŘƛǎǇƻǎƛǘƛƻƴΣ leur fichier contenant leurs 

raccourcis claviers. Pour cela, les joueurs doivent apporter leur dossier complet « Profiles ». Vous devez 

afficher vos fichiers cachés au préalable pour y accéder.  Le dossier « Profiles » est situé Ł ƭΩŀŘǊŜǎǎŜ 

suivante : 

Pour Windows XP : C:\Document and Settings\bƻƳ ŘŜ ƭΩƻǊŘƛnateur\Application Data\Red Alert 3\Profiles 

Pour Windows Vista : C:\Utilisateurs\Gargeto\bƻƳ ŘŜ ƭΩƻǊŘƛƴŀǘŜǳǊ\Roaming\Red Alert 3\Profiles 

[Ωƛƴǎǘŀƭƭŀǘƛƻƴ ŘŜ ŎŜ ŘƻǎǎƛŜǊ ǎŜǊŀ ŦŀƛǘŜ ǳƴƛǉǳŜƳŜƴǘ ǇŀǊ ǳƴ ŀŘƳƛƴƛǎtrateur.  

 

 

2) Enregistrement des joueurs 
 

[Ŝǎ мс ƧƻǳŜǳǊǎ ŘƻƛǾŜƴǘ ǾŜƴƛǊ ǎΩŜƴǊŜƎƛǎǘǊŜǊ ŀǳǇǊŝǎ ŘŜ DŀƴŘŀƭŦ Ŝǘ DŀǊƎŜǘƻ ŀǾŀƴǘ ǎŀƳŜŘƛ моƘΦ tƻǳǊ Ǉƭǳǎ 

ŘΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴǎΣ ǊŞŦŞǊŜȊ Ǿƻǳǎ Ł ƭŀ ǇŀǊǘƛŜ 5.2) Horaires & Timings du tournoi. 

 

 

3) Répartition des joueurs  
 

Les joueurs auront une place attitrée par les administrateurs pendant toute la durée du tournoi. Les joueurs 

devront garder cette place pour toutes les phases du tournoi. Cependant, les administrateurs pourront 

obliger un joueur à changer de place. Il y aura trois phases pendant le tournoi, les joueurs seront répartis 

suivant cette disposition : 
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4) Retards 
 

Les joueurs doivent respecter les horaires indiqués sur le tableau du tournoi.  

2 minutes de retard sont tolérées. Si un joueur a un retard compris entre 2 et 4 min, il perd le match 1 de 

son BO3. Si le joueur a plus de 4 minutes de retard, il est déclaré perdant de son match. 

Pause intempestive :  
Toute pause intempestive ou sans fondement en match et entre les matchs pourra entraîner la 
disqualification immédiate et sans appel du joueur concerné. 

Les administrateurs seront intransigeants sur le respect des horaires du tournoi. 
 

5) Paramètres de la partie 

 
- La version du jeu utilisée est Command & Conquer: Alerte Rouge 3 avec le dernier patch officiel 
- Le choix des factions est tout à fait libre. Les joueurs jouant « aléatoire » sont aussi autorisés à procéder 
de la sorte. 
- Nom des parties : Indiquer le nom des joueurs. 
- Ressources de départ : 10 000 $ 
- ¢ƻǳǘŜǎ ƭŜǎ ŀǳǘǊŜǎ ƭΩƻǇǘƛƻƴ ŘƻƛǾŜƴǘ ǊŜǎǘŜǊ Řŀƴǎ ƭŜǳǊ Şǘŀǘ ǇŀǊ défaut. 
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6) Informations diverses 
 

Les observateurs in-game sont interdis. Cependant, les spectateurs sont autorisés à se positionner derrière 

un joueur pour suivre sur son écran la partie. Le spectateur devra respecter la concentration du joueur. Un 

adminisǘǊŀǘŜǳǊ ǇƻǳǊǊŀ ŜȄŎƭǳǊŜ ƻǳ ŀǾŜǊǘƛǊ ǳƴ ǎǇŜŎǘŀǘŜǳǊ ŘŜ ƭŀ ǎŀƭƭŜ ǎΩƛƭ ƧǳƎŜ ǉǳŜ ŎŜ ŘŜǊƴƛŜǊ ǇŜǊǘǳǊōŜ ƭŜ ƻǳ ƭŜǎ 

joueurs en match ou bien est complice de triche. 

¦ƴ ƧƻǳŜǳǊ ƴŜ ǇŜǳǘ Ǉŀǎ ǊŜŦǳǎŜǊ ƭŀ ǇǊŞǎŜƴŎŜ ŘΩǳƴ ƧƻǳŜǳǊ ǇŀǊǘƛŎǳƭƛŜǊ ŘŜǊǊƛŝǊŜ ƭǳƛΦ 

Toutes les rencontres dΩǳƴ .hо ŘƻƛǾŜƴǘ ǎŜ ƧƻǳŜǊ ŎƻƴǎŞŎǳǘƛǾŜƳŜƴǘ Ŝǘ ǎŀƴǎ ŘŞƭŀƛ ŜƴǘǊŜ ŜƭƭŜǎΦ 

 

4. Comment reporter son résultat  

1)  Informations générales 
 

Le vainqueur de la partie doit transmettre le résultat final du match à un des administrateurs dès la 

rencontre terminée.  

Ce « reporting » est évidemment OBLIGATOIRE pour la bonne conduite du tournoi. Elle permettra aussi de 

vous assurer que votre victoire soit bel et bien prise en compte rapidement. Nous vous demandons de ne 

pas attendre pour venir indiquer vos résultats de manière à ce que les tableaux se remplissent « en temps 

ǊŞŜƭ η ŎŜ ǉǳƛ Ǿƻǳǎ ǇŜǊƳŜǘǘǊŀΣ ŀƛƴǎƛ ǉǳΩŁ Ǿƻǎ ŀŘǾŜǊǎŀƛǊŜǎΣ ŘŜ ŎƻƴƴŀƞǘǊŜ ƭΩŞǾƻƭǳǘƛƻƴ Řǳ ǘƻǳǊƴƻƛ Ŝǘ ŘƻƴŎ ƭŜ ƻǳ 

les prochains adversaires potentiels. 

 

2)  Les replays  
 

Chaque ordinateur sera équipé du logiciel RepSaver, installé au préalable par les administrateurs. En aucun 

cas, un joueur est autorisé à modifier le logiciel sur son ordinateur ou bien à le fermer. Si un joueur apporte 

son propre ordinateur, un administrateur installera ce logiciel dessus. 

Les replays seront récupérés par les administrateurs et postés sur www.xp3rt.com après la compétition. 

 

 

5. Déconnections, latence et timing du Tournoi  

1) Déconnections 

 Si ƭŜǎ ƧƻǳŜǳǊǎ ǎƻƴǘ Řŀƴǎ ƭΩƛƴŎŀǇŀŎƛǘŞ ŘŜ ƧƻǳŜǊ Ł ŎŀǳǎŜ ŘΩǳƴ ƛƴŎƛŘŜƴǘ ƛƳǇǊŞǾƛǎƛōƭŜΣ ŘΩǳƴ ǇƭŀƴǘŀƎŜ Řǳ 
serveur ou du réseau, le match sera rejoué intégralement. 

 Déconnexions : Toutes déconnexions entre deux joueurs en pleine partie dues à un problèmes 
techniques, réseau ou à un problème d'électricité. 
 > 5ŀƴǎ ƭŜ Ŏŀǎ ŘΩǳƴŜ ŘŞŎƻƴƴŜŎǘƛƻƴ ǾƻƭƻƴǘŀƛǊŜΦ [Ŝ ƧƻǳŜǳǊ ǊŜǎǇƻnsable de la déconnexion perd 
ƭŜ ƳŀǘŎƘ ǇŀǊ ŦƻǊŦŀƛǘΦ [ŀ ŘŞŎƛǎƛƻƴ Şǘŀƴǘ Ł ƭΩŜƴǘƛŝǊŜ ŘƛǎŎǊŞǘƛƻƴ ŘŜǎ ƭΩŀŘƳƛƴǎ !wо. 

http://tournois.timeofwar.com/xp3rt-repsaver.htm
http://www.xp3rt.com/
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 > Quand une déconnexion non intentionnelle survient :  

1. Si la déconnexion survient dans la première minute du match : On relance le match 

2. Si la déconnexion survient après une minute de match : Les admins prendront les éléments 

nécessaire pour prendre une décision quant à la possibilité de refaire ou non la partie. 

 
En cas de déconnection répétitive, l'équipe administrative se réserve le droit d'exclure un joueur du tournoi 
pour préserver sa bonne marche et ne pas le ralentir. 
 
[Ŝ ƭŀƎ ŜȄŎŜǎǎƛŦ ƴŜ ǎŜǊŀ Ǉŀǎ ŀŘƳƛǎ ǎǳǊ ŎŜ ǘƻǳǊƴƻƛΧ {ƛ ǾƻǘǊŜ ƻǊŘƛƴŀǘŜǳǊ Ǉersonnel ralentit la partie, un 
ŀŘƳƛƴƛǎǘǊŀǘŜǳǊ ǇƻǳǊǊŀ ƻōƭƛƎŜǊ ƭŜ ƧƻǳŜǳǊ Ł ǳǘƛƭƛǎŜǊ ƭΩƻǊŘƛƴŀǘŜǳǊ ƛƴƛǘƛŀƭŜƳŜƴǘ Ƴƛǎ Ł ǎŀ ŘƛǎǇƻǎƛǘƛƻƴΦ  9ƴ Ŏŀǎ ŘŜ 
lag excessif de votre adversaire, vous devrez immédiatement quitter la partie et prévenir l'un des 
administrateurs qui se chargera de vérifier avec le joueur concerné. Pensez à prévenir votre adversaire, ne 
le laissez pas patienter sans lui donner de raisons.  
 
{ƛ ǳƴ ƧƻǳŜǳǊ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ŘΩŀŎŎƻǊŘ ŀǾŜŎ ƭΩǳƴŜ ŘŜǎ ǊŝƎƭŜǎ Ŏƛ-ŘŜǎǎǳǎΣ ƛƭ ǇŜǳǘ ǇǊƻǘŜǎǘŜǊ ŀǳǇǊŝǎ ŘΩǳƴ ƻǊƎŀƴƛǎŀǘŜǳǊ 
avant la date de démarrage du tournoi. Tout refus volontaire de se connecter au serveur du match peut 
ŀǾƻƛǊ ǇƻǳǊ ŎƻƴǎŞǉǳŜƴŎŜ ǳƴŜ ŘŞŦŀƛǘŜ Řǳ ƧƻǳŜǳǊΣ ƭŀ ŘŞŎƛǎƛƻƴ Şǘŀƴǘ Ł ƭΩŜƴǘƛŝǊŜ ŘƛǎŎǊŞǘƛƻƴ ŘŜǎ ƻǊƎŀƴƛǎŀǘŜǳǊǎΦ 
 
Deux avertissements sont équivalents à un bannissement du tournoi. 
 

2) Horaires et Timings de matchs 
 
Le tournoi commence le samedi 11 Avril à 15h et se termine dimanche 12 Avril à 19h30. 
 
[Ŝǎ ƧƻǳŜǳǊǎ ŘƻƛǾŜƴǘ ǎΩŜƴǊŜƎƛǎǘǊŜǊ ŀǳǇǊŝǎ ŘŜǎ ŀŘƳƛƴƛǎǘǊŀǘŜǳǊǎ avant samedi 13h. Un mail contenant plus 
ŘΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴǎ pratiques sera envoyé à tous les qualifiés une semaine et demi avant le tournoi final. 
Les timings du tournoi à respecter sont les suivants : 
 

 Phase de poules : Samedi de 15h à 18h 
 

 Phases e-sport & amateur : Samedi de 18h à 19h et de 21h à Minuit, Dimanche de 10h à 12h et de 
17h30 à 19h30 

 

 Phases consolantes e-sport & amateur : Samedi de 23h à Minuit, Dimanche de 14h à 15h. 
 
 
Les administrateurs se réservent le droit de relancer une partie pour assurer le bon déroulement du 
tournoi. 
 
Les timings précis de chaque tour de chaque phase du tournoi sont indiqués sur le tableau du tournoi. 
 
{ƛ ǳƴ ƧƻǳŜǳǊ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ŘΩŀŎŎƻǊŘ ŀǾŜŎ ƭΩǳƴŜ ŘŜǎ ǊŝƎƭŜǎ Ŏƛ-dessus, il peut protester auprès ŘΩǳƴ ƻǊƎŀƴƛǎŀǘŜǳǊ 
avant la date de démarrage du tournoi. Tout refus volontaire de se connecter au serveur du match peut 
ŀǾƻƛǊ ǇƻǳǊ ŎƻƴǎŞǉǳŜƴŎŜ ǳƴŜ ŘŞŦŀƛǘŜ Řǳ ƧƻǳŜǳǊΣ ƭŀ ŘŞŎƛǎƛƻƴ Şǘŀƴǘ Ł ƭΩŜƴǘƛŝǊŜ ŘƛǎŎǊŞǘƛƻƴ ŘŜǎ ƻǊƎŀƴƛǎŀǘŜǳǊǎΦ 
 
 
 
 
 
 

http://tournois.timeofwar.com/Gamers_Assembly_2009/Final_GA.xls
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6. Tricheries, Violation des r ègles, Comportement  

Toute tricherie est formellement interdite.  

Tout désaccord avec une décision prise durant le tournoi doit être prononcé verbalement par le joueur à 

ƭΩǳƴ ŘŜǎ ƳŜƳōǊŜǎ ŘŜ ƭΩŞǉǳƛǇŜ ŀǳ ƳƻƳŜƴǘ ŘŜ ƭϥƛƴŎƛŘŜƴǘΣ ŀŦƛƴ ǉǳϥƛƭǎ ǎŜ ǊŞǳƴƛǎǎŜƴǘ Ŝǘ ǉǳϥǳne décision rapide et 

adaptée soit prise. Les décisions du corps arbitral sont définitives et sans appel. 

Les joueurs doivent se conduire correctement durant les matchs. Leur attitude envers leurs adversaires et 

les organisateurs devra rester correcte. Toute insulte, vulgarités, taquineries ou comportement agressif 

sera sanctionnée. Durant un match, s'arrêter de jouer où montrer un manque flagrant d'effort peut être 

interprété comme une violation de conduite de la part du joueur. Le joueur sera alors susceptible d'être 

déclarée forfait par les responsables du tournoi. 

En participant au dit tournoi chaque participant accepte l'ensemble des règles énoncées dans ce document. 

Le non-respect de n'importe quelle règle énumérée précédemment est passible de disqualification du 

tournoi. 

Les organisateurs se réservent le droit d'annuler ou de modifier des règles du tournoi en cas de fraude, de 

panne technique, ou de n'importe quel autre facteur indépendant de leur volonté en altère l'intégrité. 

Deux avertissements sont équivalents à un bannissement du tournoi. 

> Rappel :  
/ΩŜǎǘ Ł ƭΩŀŘƳƛƴƛǎǘǊŀǘŜǳǊ ǉǳŜ ǊŜǾƛŜƴǘ ƭŜ ŘǊƻƛǘ ŘΩƛƴǘŜǊǇǊŞǘŜǊ ƭŜǎ ǊŝƎƭŜǎΦ [ΩŀŘƳƛƴƛǎǘǊŀǘŜǳǊ ǇƻǳǊǊŀ ŞƎŀƭŜƳŜƴǘ 

prendre des décisions qui pourraient différer des règles. En cas d'insultes, vulgarités, taquineries et de non 

respect de votre adversaire, vous vous exposez à votre élimination immédiate pure et simple du tournoi au 

seul jugé des administrateurs. Pour toute accusation in-game, nous demanderons une preuve par capture 

ŘΩŞŎǊŀƴΦ 

 

7. Les Gagnants et les Lots 

Le gagnant recevra le trophée ClubicΣ ǳƴ ǇǊƻŎŜǎǎŜǳǊ Lb¢9[ ŎƻǊŜƛт фср ŘΩǳƴŜ ǾŀƭŜǳǊ ŘΩŜƴǾƛǊƻƴ млллϵ ƻŦŦŜǊǘ 

par LDLC.comΣ ŘŜǎ ƧŜǳȄ 9ƭŜŎǘǊƻƴƛŎ !Ǌǘǎ Ŝƴ ǾŜǊǎƛƻƴ ŘƛƎƛǘŀƭŜ ŘϥǳƴŜ ǾŀƭŜǳǊ ŘϥŜƴǾƛǊƻƴ нрлϵ Ŝǘ ŘŜǎ ƎƻƻŘƛŜǎΦ 

Le 2ème remportera des produits Razer dΩǳƴŜ ǾŀƭŜǳǊ ŘŜ нллϵ όƭƻǘ ǎǳǎŎŜǇǘƛōƭŜ ŘŜ ŎƘŀƴƎŜǊύΣ ŘŜǎ ƧŜǳȄ 

9ƭŜŎǘǊƻƴƛŎ !Ǌǘǎ Ŝƴ ǾŜǊǎƛƻƴ ŘƛƎƛǘŀƭŜ ŘϥǳƴŜ ǾŀƭŜǳǊ ŘϥŜƴǾƛǊƻƴ мрлϵ Ŝǘ ŘŜǎ ƎƻƻŘƛŜǎΦ 

Le 3ème ǊŜŎŜǾǊŀ ŘŜǎ ǇǊƻŘǳƛǘǎ wŀȊŜǊ ŘΩǳƴŜ ǾŀƭŜǳǊ ŘŜ мллϵΣ ŘŜǎ ƧŜǳȄ 9ƭŜŎǘǊƻƴƛŎ !Ǌǘǎ Ŝƴ ǾŜǊǎƛƻƴ ŘƛƎƛǘŀƭŜ ŘϥǳƴŜ 

valeur d'ŜƴǾƛǊƻƴ мрлϵ Ŝǘ ŘŜǎ ƎƻƻŘƛŜǎΦ 

Les joueurs classés 4ème jusqu'au 16ème recevront des jeux Electronic Arts en version digitale d'une valeur 

ŘϥŜƴǾƛǊƻƴ мллϵ Ŝǘ ŘŜǎ ƎƻƻŘƛŜǎΦ 

 

 

 



Gandalf & Gargeto Règlement du Trophée Clubic @ G.A 2009 10 

8. ,ȭïÑÕÉÐÅ Äȭadministrateurs du Trophée  Clubic 

Gandalf, Gargeto seront à votre disposition pendant toute la période du tournoi final ainsi que pour toute 

question survenant après la lecture de ce règlement. 

Ҕ 5Ŝ ƭŀ ǇŀǊǘ ŘŜ ƭΩŞǉǳƛǇŜΣ ōƻƴƴŜ ŎƘŀƴŎŜ Ł ǘƻǳǎΦ 


